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Der Eisbar bewacht die Brucke

(S 30 Min

(C: 5 Min

.Der Eisbar bewacht die Briicke” ist ein aufregendes Fangspiel, in dem die Kinder entweder
die Rolle des Eisbaren oder der Robben und Pinguine (oder Seeléwen, Walrosse) libernehmen.
Ein Spiel, das Lachen, Spannung und Taktik vereint.

Ziel:

Das Spiel bietet eine unterhaltsame Moglichkeit, Taktik
(Strategie) und Teamarbeit der Kinder zu férdern,
wahrend sie in eine winterliche Fantasiewelt eintau-
chen. Das Ziel der Robben und Pinguine ist es, Uber die
Brucke in das andere Spielfeld zu gelangen, ohne vom
Eisbaren gefangen zu werden. Der Eisbar hingegen
versucht, die Tiere daran zu hindern, seine Bricke zu
Uberqueren.

Material:
Markierungshilfen (z.B. Kreide oder Hiitchen) zur
Gestaltung des Spielfelds.

Vorbereitung:
Ca. 5 Minuten fur die Markierung bzw.
die Einteilung der Rollen

Dauer:
Ca. 30 Minuten

Ablauf:

¢ Das Spielfeld besteht aus einem schmalen Mittelbe-
reich fur die Eisbarbricke und seitlich angrenzend
zwei gleichgroBe Wassergebiete fir die Robben und
Pinguine. Ein Kind wird ausgewahlt, das als erster den

Eisbaren spielt. Die anderen Kinder Ubernehmen die
Rollen der Robben und Pinguine.
Der Eisbar steht stolz auf seiner Briicke und versucht,

die anderen Tiere vorbei zu lassen. Die mutigen
Robben und Pinguine begeben sich auf eine gefahr-
liche Reise, um die Briicke zu Uberqueren und in das
andere Spielfeld zu gelangen. Doch Vorsicht! Wer vom
Eisbaren gefangen wird, wird ebenfalls zu einem
Eisbaren und hilft bei der Jagd.

Die gefangenen Tiere, die zu Eisbaren geworden sind,

bewegen sich nun frei auf der Briicke und kdnnen
gemeinsam versuchen, die Ubrigen Robben und
Pinguine zu fangen.

Das Spiel endet, wenn entweder alle Robben und
Pinguine gefangen sind oder wenn es ihnen gelingt,
alle Uber die Bricke ins andere Spielfeld zu gelangen.
* Wichtig: Der Eisbar darf seine Brucke nicht verlassen!

Variation:

 Mit Zeitlimits kann das Spiel herausfordernder
gestaltet werden.

e Hindernisse kdnnen eingebaut werden, die es auf dem
Weg vom einen in das andere Feld zu Uberwinden gilt.

e EinfUhrung von Sonderfahigkeiten fur ausgewahlte
Kinder, um gefangene Tiere wieder befreien zu kénnen.
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